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*anima - lat. dusa

*anima mundi - lat. — ,svet duse®; gréc. yoyn xoéopov/psyche kosmou; anima mundi je podla niekolkych
myslienkovych systémov vnutorné spojenie medzi v8etkymi Zivymi bytostami na planéte, ktoré sa
vztahuje k namu svetu v podstate rovnakym spdsobom ako dusa je spojena s l'udskym telom;
idea anima mundi vznikla u Platona; Platon v dialogu Timaios znazoriiuje proces vzniku sveta
ako ,,harmonické zmie$anie ,,vlastného®, ,,iného* a substancie sliZiacej ako medzi¢lanok; tato
substancia ta je zmesou ,,delitelného* a ,,nedelitelného*; telo sveta je prestupované a zahalené
dusou sveta; t& umoziuje jeho poznavanie, nevytvara ho v8ak; Platénova teéria bola délezitou
sucast'ou vacSiny novoplatonskych systémov; v nich sa konstatuje, Ze tento svet je skutocne ziva
bytost’” obdarend duSou a inteligenciou ... jedind viditelna zivé bytost’, ktord obsahuje vsetky
ostatné zivé bytosti, ktoré s si svojou podstatou su vSetky pribuzné; stoicizmus veril tomu, ze
anima mundi je jedinou Zivotnou silou vo vesmire; podobné potiatie vyznavaju systémy vychodnej
filozofie: hinduizmus, budhizmus, taoizmus a neokonfucianizmus; d’alSie podobnosti mozZno najst’
v mySlienkach hermetickych filozofov ako Paracelsus, Baruch Spinoza, Gottfried Leibniz,
Friedrich Schelling a Hegel; pozri kamersi mudrcov

https://en.wikipedia.org/wiki/Anima_mundi

animacia - ozivovanie; subor technickych postupov pri tvorbe animovaného filmu, zaloZzenych zvyc€ajne na
zmenach polohy alebo tvaru nezivych objektov a nasledovnom fotografovani $pecidlnou kamerou
jednotlivych faz tychto zmien; spdsob vytvarania zdanlivo pohybujucich sa veci; slovo animacia
pochadza z cudzieho slova, znamenajlceho ozivenie; animacia sa pouziva najmi v animovanom
filme; princip animacie predstavuje zaznam na seba nadvdzujicu sekvenciu snimok, ktoré su
kazdy o sebe staticky a mierne sa od seba liSia; pri rychlom zobrazeni tychto snimok postupne
z sebou, vznika vd’aka zotrva¢nosti l'udského oka dojem plynulého pohybu; smimky sa prto musia
prehravat’ s takou rychlost'ou, ktort uz oko nepostrehne; pozri dokreslovacka, Bratii v triku

https://cs.wikipedia.org/wiki/Animace

animacia CGI - CGI

animacia pocitacova - pocitacova animdcia

tzv. animacia prerusovana - pozri blank

animacia 3D - v suvislosti s heslom pocitacova grafika 3D: pod pojmom ,, animdcia*“ sa v 3D grafike nerozumie
iba samotny pohyb objektov, ale i definicia zdrojov svetla, uhlu pohradu kamery, farieb a d’alsich
prvkov, ktoré sa moézu menit’ v ¢ase; najjednoduchsia metdéda animacie zvana keyframing je
zaloZena na rovnakom principe ako klasicka 2D pocitadova animécia; spo¢iva v definovani
klaovych ,,medznych* pozicii, medzi ktorymi potom pocita¢ vytvara plynuly prechod; animacie
postav a mechanickych zariadeni je v 3D grafike Casto zalozena na animacii kostry modelu;
rovnako ako skutoény zivy organizmus i 3D model ma kostru a jednotlivym ¢astiam modelu sa
uréi, ku ktorej kosti nalezia; pokro¢ilé 3D grafické nastroje ulahcuju animaciu kostry vdaka
technike zvanej inverzna Kinematika; na rozdiel od klasickej animacie kostry, kedy animator
uréuje uhly vietkych kibov, stadi pri pouziti inverznej kinematiky ur&it poziciu niekolkych
kPagovych &asti kostry a polohy kibov st dopo¢itané algoritmicky; existuje mnoho d’algich technik
animacie, ktoré sa vyuZzivaju v 3D grafike; niektoré programy umoziuju animaciu na zaklade
simulacie fyzikalnych javov ako je gravitacia, pohyb vodnej hladiny a pod.; pre vel'mi realisticka
animaciu postav sa zase vyuziva technolégia motion capture, kedy je pomocou Specialneho
zariadenia zachyteny pohyb Zivého herca a nahrané data si potom aplikované na 3D model
postavy

https://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1 3D grafika

animal black/enimel blek - angl. dosl. — ,,zivo¢i§na Cierna‘; tiez cerni kostnd, cern slonova

animalieri/zvieraci umelci/umelci zvierat - franc.; angl. animal artists; umelci, najmé v 19.st., $pecializujiici
na stvariovanie zvierat; patria sem konski maliari, psi umelci, pes v umeni, medved’ v umeni, opice
V umeni, slon v umeni, osol v umeni, kén v umeni, vtiky v umeni, macky v umeni, hovddzi dobytok
V umeni, liska v umeni, vlk vo vytvarnom umeni, Krdliky a zajace vo vytvarnom umeni

pozri R. Ansdell, R. Bebb, C. H. Bagh, L. Bokelmann, M. de Bye A. Cain, P. Casteels Ill., H. H.

Couldery, R. A. Dent, K. Dujardin, M. Handk, J. F. Herring, M. D'Hondecoeter, Ch. J. van
Kessel st., J. Krasl, E. Landseer I., J. G. Leroy, E.-R. Maes, O. Marseus van Schrieck, G.
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Morland, J. E. G. Prestell ml., H. Ronner-Knip, C. Reichert, F. Snyders, Ch. P. Tschaggeny, P. de
Vos, T. Weawer, Yi Yuan

https://en.wikipedia.org/wiki/Category:Animal_artists
http://da.wikipedia.org/wiki/Kategori:Dyremalere
http://de.wikipedia.org/wiki/Kategorie: Tiermaler
http://fr.wikipedia.org/wiki/Catégorie:Peintre_animalier
http://en.wikipedia.org/wiki/Category:Animal_artists
https://en.wikipedia.org/wiki/Animalier
http://about-artart.livejournal.com/1446687.html

http://translate.google.sk/translate?hl=sk&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Auguste Cain&p
rev=/search%3Fq%3Daugquste%2Bcain%26bih%3D451

P. de Vos: Bitka pava a kohuta (17.st.)

Heslo ANIM — ANJEL 1 Strana2z7



https://en.wikipedia.org/wiki/Category:Animal_artists
http://da.wikipedia.org/wiki/Kategori:Dyremalere
http://de.wikipedia.org/wiki/Kategorie:Tiermaler
http://fr.wikipedia.org/wiki/Catégorie:Peintre_animalier
http://en.wikipedia.org/wiki/Category:Animal_artists
https://en.wikipedia.org/wiki/Animalier
http://about-artart.livejournal.com/1446687.html
http://translate.google.sk/translate?hl=sk&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Auguste_Cain&prev=/search%3Fq%3Dauguste%2Bcain%26bih%3D451
http://translate.google.sk/translate?hl=sk&sl=en&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Auguste_Cain&prev=/search%3Fq%3Dauguste%2Bcain%26bih%3D451

Marie Ziborova - Némcova: Encyklopédia krestanského umenia

P. de Vos: Hon na jelenia (1.pol. 17.st.)

A

Benno Adam

Norman Adams
Jacques-Laurent Agassi
Henry Thomas Alken
Samuel Alken

Morton Allport
Richard Ansdell

Uli Aschenborn
Anders Askevold

B

James Bama

Bessie Bamber

John Banov

James Barenger

Henry Barraud (umelec)
Peter Barrett (ilustrator)
Antoine-Louis Bary
Robert Bateman (maliar)
William Holbrook Beard
William D. Berry
Thierry Bisch

Isidore Bonheur

Rosa Bonheur

John Boultbee (umelec)
Antoine-Félix burka
Carl Brenders

Edmund Bristow

John Lewis Brown
Henry Charles Bryant
Jean Bungartz

Robert Hugh Buxton
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C

Bessie Callender

Govert Dircksz Camphuysen
Charles Catton

Simon Combes
Charles-Fernand de Condamy
David de Coninck

Thomas Sidney Cooper
Horatio Henry Couldery

D

Samuel Daniell
Herbert Dicksee

BL Driscoll

Elena Drobychevskaja
Karel Dujardin
Albrecht Diirer

E
Robert Eberle

F

Al Feldstein
Christopher Fratini
Emmanuel Frémiet
Errol Fuller

G

Georges Gardetech
George Garrard
Raymond Gayrard
Christian David Gebauer
Sawrey Gilpin

Graham Goddard

Veryl Goodnight

H

James McDougal Hart
William Hart (maliar)

Eli Harvey

Herbert Haseltine

Jim Hautman

Joe Hautman

Robert Hautman

Nigel Hemming

John Frederick Herring, Jr.
John Frederick Herring, Sr.
John William Hill

Samuel Howitt

William Huggins (zviera umelec)
Julian P. Hume

Anna Hyatt Huntington

|
Terry Isaac

J

Terry Jackson (umelec)
Henri Alfred Jacquemart
Theophilus Johnson
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Louis Paul Jonas
Paul Jouve

K

Edward Kemeys

Charles R. Knight
Friedrich Wilhelm Kuhnert

L

Edwin Henry Landseer
Johannes Larsen
Karen Latham

Bruno Liljefors

M

Ustad Mansur

Otto Marseus van Schrieck
Stanley Meltzoff
Simon Charles Miger
Léon Mignon

Raoul Millais

Melissa Miller (umelec)
Mori Sosen

George Morland
Gustav Miitzel

N
Stephen D. Nash

]
Jean-Baptiste Oudry

P

Béla Pallik

Theodor Philipsen
George Pirie (umelec)
James Pollard
Alexander Pope, Jr.
Paulus Potter

R

Philip Reinagle

Ramsay Richard Reinagle
Johann Elias Ridinger

Brit Riviére

Fjodor Stepanovi¢ Rojankovsky
Jane Rosen

Frederick Roth

S

John Schonherr
Charles Henry Schwanfelder
Keith Shackleton
William Silvers

Hunt Slonem

Daniel Smith (umelec)
Frans Snyders

Karl Sovanka

John Stinton

William Stout
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Philip Eustace Stretton
George Stubbs

T
Arthur Fitzwilliam Tait
Daniel Taylor (maliar)
Polly Thayer Starr

David Tipling

Charles Towne (umelec)
Auguste Tremonti

Etienne Léopold Trouvelot
Flora Twort

U
Mark Upton
Peter Upton

\Y/

Emile van Marcke
Juan Varela

Adriaen van de Velde

W

Joel Walker (sochar)
James Ward (umelec)
Heinz Warneke

Herbert William Weekes
Katharine Lane Weems
Ferdinand von Wright
Robert Wyland

X
Suan-te

Y
Yi Yuanji

Z
Rudolph F. Zallinger
Emil Hermann Zeck

animalizmus - 1.stotoZznenie sa ¢loveka so zvieratom s cielom dosiahnut’ magickymi praktikami jeho silu a
schopnosti a zaistit’ tispesny lov; pozri mdgia; nabozenstvo
2. zobrazovanie zvierat s magickym cielom dosiahnut’ jeho silu a schopnosti; prejavoval sa
realistickym, $tylizovanym podanim; typicky pre praveké umenie; pozri totemizmus

http://it.wikipedia.org/wiki/Animalismo

*animatori litovski - litovski animatori
*animatori podl’a narodnosti -

http://en.wikipedia.org/wiki/Category:Animators_by nationality

*animatori Skétski - Skotski animdtori

animizmus - nabozensky kult zalozeny na viere v existenciu nadprirodzenych sil, duchov a dusi, ktoré st vlastné
vsetkym predmetom a javom; ovladaju ich a ich prostrednictvom vplyvaju na cloveka; pozri
mystéria, boh

http://es.wikipedia.org/wiki/Animismo
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animovana krajina - paysage animé

animovany film - druh kinematografie, umeleckého filmu, v ktorom nehybné, nezivé objekty (kresba, bdbka,
objekty bez vytvarného zretela ap.) sa pohybuji a predstavuji sa ako zivé (animdcia);
najobvyklejsimi  disciplinami  animované¢ho filmu je film kresleny, bdbkovy a
ploskovylsiluetovy/tiennovy  (dvojrozmerna babka); tvorcovia: pred Lsv.vojnou: E.Cohl,
V.A.Starevi¢; v 30.rokoch W.Disney; Ces. tvorba:J.Trnka, K.Zeman, H.Tyrlova, Reinigerova;
pozri trikovy film, Ferda mravec, Mravec Z

Anisfeld Boris Israelevich - (¥1973); rusko-americky maliar a divadelny vytvarnik; pozri kostym, ruski maliari

20.st.

https://www.google.sk/search?g=Anisfeld+Boris+Israelevich&og=Anisfeld+Boris+Israelevich&a
gs=chrome..69i57j0.1862j0j7&sourceid=chrome&espv=210&es sm=93&ie=UTF-8

http://digitalgallery.nypl.org/nypldigital/dgkeysearchresult.cfm?word=Anisfeld,%20Boris%20lsra
elevich&s=3&notword=&f=4

B. I. Anisfed: Mraky nad Ciernym morom
B. I. Anisfed: Autoportrét (1910)

A. I. Anisfed: Kostym karnevalového $asa pre rusky balet Michaila Mordkina (1926)
B. I. Anisfed: Kostym pre Karneval (1926)
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